
 

ＨＴＭ

Ⅰ．ＨＴＭ

１．【競技

２．ＰＣ

を作

 ※１台

 

Ⅱ．ＨＴＭ

１． ＨＴ

①「作成

 ②【作成

 ※作成シ

更新さ

にチェ

 

 

Ｌ作成シ

ＭＬ作成シス

技会リスト(

Ｃ版のファイ

作成する場合

台のＰＣ上に

ＭＬファイル

ＴＭＬファイ

先フォルダ」

成】をクリッ

システム起動

されたファイ

ックを付け

システム

テムの起動 

(F8)】をクリ

ルを作成す

は【７携帯用

ＰＣ版と携帯

ルの作成と転

イルの作成設

」欄の【参照

クすると、①

後の初回に

ルのみ作成

、【作成】を

 

ム 

リックします

る場合は【

用ＨＴＭＬ作

帯版を同時に

送 

設定 

照】をクリッ

①で指定した

限り全ファイ

されます。

をクリックし

す。 

６ＨＴＭＬ作

作成システム

に起動できま

クし、ＨＴＭ

 

たフォルダに

 

イルが作成さ

２回目以降

します。 

作成システム

ム(７+Enter

ます。 

ＭＬファイル

にＨＴＭＬフ

されます。２

で全ファイル
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ム(６+Enter

)】をクリッ

ルの作成先フ

ファイルが作

２回目以降は

ルを作成する

2 ＨＴＭＬ作成

r)】、携帯版

ックします。

フォルダを指

 

作成されます

 

は前回作成時

る場合は【全

成システム 1

版のファイル

 

指定します。

す。 

時から情報が

全て再作成】

 

ル

 

 

が
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２．ＨＴＭ

 ①【ＦＴ

 ②各設定

  ※予め

  ※ＰＣ

プロ

サー

ユー

パス

転送

 ③②の設

  

 ④ＦＴＰ

e32 ＨＴＭＬ作

ＭＬファイル

Ｐ転送設定

定項目を入力

め保存された

Ｃ版と携帯版

ファイル名 

バー名 

ザーID  

ワード 

送先フォルダ 

設定内容が正

転送ウィン

作成システム 

ルのＷＥＢサ

】をクリッ

し【保存】

プロファイル

版を別のとこ

「ＦＴＰ

ファイル

ＦＴＰア

ＦＴＰア

ファイル

しいか確認す

ドウが起動

ーバーへの

クし、「ＦＴ

をクリック

ルを使用する

ろにアップす

Ｐ転送先プロ

ル転送先のＦ

アカウントの

アカウントの

ル転送先のＦ

するために

しますので、

ＦＴＰ転送設

ＴＰ転送ウィ

 

します。 

る場合、この

する場合は別

ロファイル」

ＦＴＰサーバ

のユーザーID

のパスワード

ＦＴＰサーバ

 

【転送テス

、【接続】を

設定(ＦＴＰ

ンドウ」を

の手順は不要

別々のプロフ

で設定を呼

バー名 

D 

ド 

バーのディレ

ト】をクリッ

をクリックし

転送を同時

開きます。 

要です。 

ファイルが必

 

呼び出す際に

レクトリ 

ックします。

 

ます。 

時に実施する

 

必要になりま

に使用する名

 

 

場合のみ) 

ます。 

称 

 



 

 

 ⑤【ファ

します

  ※転送

⑥ファイ

す。 

 ⑦転送先

 ⑧【閉じ

 

 

イル一覧受

す。 

送先フォルダ

イル名一覧が

先を設定した

じる】をクリ

信】をクリ

ダ内のファイル

が表示されれ

プロファイル

ックし「Ｆ

 

ックし、転送

ルが表示され

ば正しく設

ルを選択し

ＴＰ転送ウィ

送先フォルダ

れない場合は

 

定されてい

 

【設定】をク

 

ィンドウ」を

ダ内のファイ

は、②の設定

るので、【切

クリックしま

を閉じます。

MAT Athle32

イル名一覧が

定内容を確認

切断】－【閉

ます。 

 

 

2 ＨＴＭＬ作成

が表示される

認してくださ

 

閉じる】をク

 

成システム 3

ることを確認

さい。 

クリックしま

3 

認

ま
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 ⑨【ＦＴ

たＨＴ

 

 ※ＦＴＰ

①表示

   

  ②イン

イン

を付

   イン

定】

チェ

   

 

e32 ＨＴＭＬ作

Ｐ転送を実

ＴＭＬファイ

自動転送中

示されたポッ

ンターネット

ンターネット

付け、【作成】

ンターネット

－【転送テ

ックを付け

作成システム 

施する】にチ

イルをＷＥＢ

に以下の停止

プアップの

への接続が確

への接続が確

をクリック

へ接続でき

テスト】をク

、【全て再作

 

チェックを付

Ｂサーバーに

止画面が表示

【OK】をク

確認できた場

確認できず

クしてくださ

ているにもか

リックし、

作成】を実施

付けＨＴＭＬ

にアップロー

示された場合

リックし、イ

場合は、【は

【いいえ】を

さい。(Ⅱ.１

かかわらず、

「ＦＴＰ転送

施してくださ

Ｌファイルを

ードすること

合は、以下の

インターネッ

はい】をクリ

を選択した場

.②※ 参照

、停止画面が

送ウィンドウ

い。(Ⅴ.「

 

を作成すると

ができます

の手順に従っ

ットへの接続

ックしてくだ

場合には【全

) 

が表示される

ウ」の【パッ

パッシブモー

と、作成と同

。 

 

ってください

続を確認して

 

ださい。 

全て再作成】

る場合は【Ｆ

ッシブモード

ードによる転

同時に作成し

い。 

てください。

にチェック

ＦＴＰ転送設

ドで転送】に

転送」参照)

 

 

設

に

 



 

例：自

３．ＨＴＭ

  【自動作

ことが

ＥＢサ

  ※シス

ださい

３－２．完

  【完了後

果］へ

をアッ

 ※設定を

 

  以下の

作成ガ

の自動

   

 

 

 

 

男子１

自動作

 

 

 

動作成「実

ＭＬファイル

作成を実施す

ができます。

サーバーにア

ステムを終了

い。 

完了後作成ガ

後作成ガー

への更新を遅

ップロードし

を希望しない

の例の 13:05

ガード時間」

動作成②で［

００ｍ１組

作成実行間隔

行間隔」：５

ルの自動作成

する】にチェ

【ＦＴＰ転送

ップロード

すると、自動

ガード時間 

ド時間】を設

らせることが

てしまうこ

場合は、プル

に完了した

の５分が経過

番組］→［結

   

  

13:05 

男子１

↓ 

５分 完了後

(タイマー機

ェックをつけ

送を実施する

まで自動で実

動的にチェッ

設定すると、

ができます。

とをある程度

ルダウン(▼

男子１００ｍ

過していない

結果］に更新

 

００ｍ１組

↑ 

13:0

自動作成

後作成ガード

機能) 

けると、設定

る】にチェッ

実行されます

ックが外れま

 

自動作成実

。この機能を

度防ぐことが

▼)から「0」

ｍ１組は 13

いため［番組

新されます。

 

 

組完了 

13:

男子

↓ 

07 

成① 

ド時間：３分

定した実行間

ックが付いて

す。 

ます。必要な

実施時レース

を用いると未

が出来ます。

分を選択し

:07 の自動作

組］→［結果

。 

08 

子１００ｍ１
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間隔でＨＴＭ

ている場合は

な場合は、再

ス完了後の一

未確認の状態

 

ます。 

作成①ではレ

果］に更新さ

組「完了後

2 ＨＴＭＬ作成

ＭＬを自動的

はＨＴＭＬフ

再度チェック

 

一定時間［番

態でＷＥＢサ

 

レース完了後

されません。

 

後作成ガード

↑ 

13:12 

自動作成②

成システム 5

的に作成する

ファイルをＷ

クをつけてく

番組］→［結

サイトに結果

後の「完了後

次の 13:12

ド時間」経過

② 

5 

Ｗ

結

果

後

2

過 
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Ⅲ．ＨＴＭ

 【終了】

 ※【設定

きます

 

Ⅳ．「対抗得

競技会で

点のＨＴ

クリック

 

e32 ＨＴＭＬ作

ＭＬ作成シス

をクリック

定保存】をク

す。 

得点」の作成

で対抗(対校)

ＭＬファイ

し除外して

作成システム 

テムの終了 

します。 

リックし保存

成 

戦を行って

ルを作成す

ください。 

 

存しておくと

いる場合、

ることがで

と、次回起動

【対抗得点を

きます。作成

 

動時に今回の

を出力する】

成したくない

の設定内容を

にチェック

い対抗得点が

を再度使用す

 

クを付けるこ

がある場合は

 

することがで

ことで対抗得

は、【○】を

 

で

得

を



 

Ⅴ．各種設

 ●パッシ

作成し

続を確

してく

  ●ＨＴ

   【↑

   【除

 

設定について

シブモードに

したＨＴＭＬ

確認し、ＦＴ

ださい。接

ＭＬファイ

】【↓】をク

除外設定】を

 

よる転送 

ファイルを転

Ｐ転送ウィ

続状況が改善

ル作成順序

クリックする

クリックす

 

転送中にＦＴ

ンドウの【パ

善される場合

の変更・除外

ることで、競

ることで、設

ＴＰ転送の停

パッシブモー

合があります

 

外設定 

競技の並び順

設定した競技

停止が頻発す

ードで転送】

す。 

順を変更する

技やレースを

MAT Athle32

する場合は、

にチェック

ことができ

を除外するこ

2 ＨＴＭＬ作成

インターネ

クを付けたり

 

ます。 

ことができま

 

成システム 7

ネットへの接

り、外したり

ます。 

7 

接
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●各種設

「各種

競技

競技

(ＰＣ

更新

レー

※通常

  

 ●諸設定

【設定

  ①．基

    種

設

す

削

 

 

e32 ＨＴＭＬ作

設定 

種設定」の各

技者リスト生

技時刻順競技

Ｃ版のみ) 

新日時を出力 

ースコメント

常は全てチェ

定 

定】をクリッ

基本設定 

種目ごとに設

設定項目です

す。ＣＧの表

削除してくだ

作成システム 

項目にチェ

成(ＰＣ版の

リスト生成 

を出力 

ックがつい

クすると設定

設定された種

。転送先のフ

示が不要の場

さい。 

 

ックを付ける

のみ) 
都道

を作

開始

生成

す

レー

ています。 

定画面が開き

目ＣＧとAt

フォルダから

場合は【種目

ることにより

道府県もし

作成するこ

始時刻順のペ

成されるペー

ることができ

ースコメン

きます。 

hle32用外字

ら見たＣＧフ

目ＣＧ設定】

り、以下のこ

くは所属団体

とができます

ページを作成

ージの右下に

きます。  

トを出力する

字を使用した

ファイルが存

】をクリック

ことが可能に

体ごとの競技

す。 

成することが

に更新年月日

ることができ

た場合のイメ

存在するフォ

クし、入力さ

になります。

技者索引ペー

ができます。

日と時刻を表

きます。 

 

メージの表示

ォルダの位置

されているフ

 

 

ージ

 

表示

示に関係する

置を設定しま

ファイル名を

 

を



 

  ②．マ

    各

所

  ③．リ

    リ

表

   

 

マスター構成

各種設定の「

所属並び順、

レー設定 

レー種目に

表示、参考記

成の設定(ＰＣ

競技者リス

１ページあ

関係する設定

録の表示に

 

Ｃ版のみ) 

ト生成(ＰＣ

たりの人数に

定項目です。

ついて設定す

Ｃ版のみ)」に

について設定

 

。リレーメン

することがで

に関係する設

定することが

ンバーの所属

できます。 

MAT Athle32

設定項目です

ができます。

属表示やリレ

2 ＨＴＭＬ作成

す。マスター

 

 

レーチームの

 

成システム 9

ー作成分類や

の都道府県の

9 

や

の
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④．駅

    駅

つ

 

⑤．ス

作

ー

て

 

le32 ＨＴＭＬ

駅伝・道路競

駅伝や道路競

ついて設定す

スタイルシー

作成したＨＴ

ートファイル

てください。

Ｌ作成システム

技設定 

技に関係す

ることがで

トファイル選

ＭＬファイ

ル選択】で「

 

 

ム 

る設定項目で

きます。 

選択 

ルのＷＥＢ

mkhtm32.css

です。チーム

ページ上での

s」が選択さ

ムの名称やメ

の表示に関係

されている(空

メンバーの表

係する設定項

空欄となって

表示、区間名

 

項目です。【

ていない)こ

 

名の使用等に

【スタイルシ

とを確認し

 

に

シ



 

Ⅵ．ＨＴＭ

 このシス

 ［ＰＣ版

  ＨＰか

とで全

 

 ［携帯版

ＨＰか

 

 

 

ＭＬ作成シス

ステムで作成

版］ 

からは【kyou

全ての内容物

版］ 

からは【kyou

kyou

ky

mk

テム生成フ

成されたファ

ugi.html】、

を閲覧する

gi.html】に

 

tok***

gi.html 

yougi.html 

khtm32.css 

ァイルの構成

イルの構成は

【master.htm

ことができま

にリンクを貼

*tv.html 

成とリンクに

は以下のよう

ml】、【tt.ht

ます。 

 

貼ることで全

master.html 

mkhtm32.css 

について 

うになってい

tml】のいず

全ての内容物

cond

MAT Athle32 

います。 

ずれかのファ

を閲覧する

d.html 

tt.h

con

tokut

ＨＴＭＬ作成

ァイルにリン

ことができま

html 

nd.html 

ten.html 

成システム 11

ンクを貼るこ

ます。 
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●イントラ

 陸上シス

ターネット

続が可能と

方法がわか

le32 ＨＴＭＬ

ラネットとイ

ステムサーバ

トに有線で接

なります。

からない場合

Ｌ作成システム

ンターネッ

バーからＬＡ

続する場合

しかしなが

は、各都道府

ム 

トの同時接続

Ｎ系統が１系

は、両方に接

ら、それ以外

府県のシステ

続について 

系統のみの場

接続するだけ

外の場合はル

テム管理者に

場合、また競

けでイントラ

ルートを削除

にお問い合わ

競技場のＬＡ

ラネットとイ

除する操作が

わせください

ＡＮに無線で

インターネッ

が必要となり

い。 

で接続しイン

ットの同時接

ります。操作

 

ン

接

作


